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This Videopac is one of awhole 
range for use with the Philips 
Videopac Computer G7000. They 


set up properly, then turn to 
Page 3. 





3 provide entertainment, 

= excitement and education for all 

Y the family. Ensure that the 

fa Videopac Computer has been 
Diese Videopac-Cassette 
gehört zu einer ganzen Reihe 

> von Cassetten für den Philips 

G Videopac Computer G7000. Sie 

ja bringen der ganzen Familie 

= Unterhaltung, Vergnügen und 

A ‘Lernen mit Spaß’ ins Haus. 


Überzeugen Sie sich, daß der 


Videopac Computer richtig 
angeschlossen ist und lesen 
Sie weiter auf Seite 5, 


DANSK 


Denne Videopac er enafenhel 
serie til Philips Videopac 
Computer G7000. De skaber 
underholdning, spænding og 
indlæringsmuligheder for hele 
familien. Sørg for at Videopac 


Computeren er tilsluttet korrekt 
og gå derefter til side 13. 





S 


5 


SVEN! 


Denna Videopackasset är en i 
en hel rad, som kan användas 
tillsammans med Philips 
Videopac Computer G7000. 
Roande, underhällande och 
lärorikt för hela familjen. 
Kontrollera att Videopac 


Computern har kopplats pà ràtt 
sätt och slà upp sidan 15. 








Cette cartouche Videopac fait 
partie d'une gamme complete 
de cartouches utilisables avec 
le Videopac Computer Philips 
G7000. Elles permettent å toute 
la famille de se distraire, de 
s'amuser, et de s'instruire. 


S’assurer que le Videopac 
Computer a été correctement 
installé puis se reporter 
page 7. 


SUOMI 


Tämä Videopac on yksi Philipsin 
Videopac Computer G7000:n 
kanssa käytettävistä kaseteista. 
Niistä on iloa, jännitystä ja 
hyötyä koko perheelle. Tarkista 
että Videopac Computer on 


asennettu oikein ja käännä 
sivulle 17. 








RIANDS | FRANCAIS 


¿DE 


NI 


Dit Videopac is er een uit een 
Uitgebreide serie, dat gebruikt 
kan worden in combinatie met 
de Philips Videopac Computer 
G7000. Zij vormen een bron van 
vermaak, spanning en educatie 
voor het hele gezin. 


Zorg ervoor, dat uw Videopac 
Computer goed is aangesloten. 
Volg daarna de instructies op 
pagina 9. 


ESPAÑOL 


Este Videopac es uno de la 
serie destinada a su empleo 
con el Philips Videopac 
Computer G7000, que 
proporciona entretenimiento, 
estímulo y formación para toda 
la familia. Asegúrense de que el 


Videopac Computer se ha 
colocado correctamente y 
pasen a la página 19. 








ITALIANO 


Questa Videopac & una della 
vasta gamma di Videopacs per 
utilizzare il Videopac Computer 
G7000 Philips. Divertente, 
spettacolare e anche educativo 
per tutta la famiglia. 

Assicurati che il Videopac 


Computer è veramente cosi e 
gira a Pagina 11. 


NGLISH 


Instructions for Use 





Basket game 
(1 or 2 players) Press RESET 
next press key 1 


The screen shows a large hall. 
In the centre, on the floor on either 
side of a large cone, two players 
each carrying a club. 

One player is yellow, the other red. 
At their feet a large ball; a yellow 
one for the yellow coloured player 
(left-hand control), a red one for the 
red player (right-hand control). 


When you press your action button, 
your player will swing his club and 
send his ball up into the air. Up there 
you see five baskets, each carrying 
a number. Everytime your ball 
enters into one of these baskets, the 
number of points indicated in that 
basket is added to your score. 

The computer keeps track of the 
number of points you have scored 
as indicated at the bottom of the 
screen. 


Everytime one of the players 
passes another one hundred, the 
game is stopped temporarily to give 
credit to the player. Shortly after, 
the game is resumed again. 


Winner is the player who first 
reaches 9999 points or whoever 
has most points whenever you 
decide to stop. There is no time 
limit. 


There's a number of special 
handicaps: 


e You only score when a ball, 
having the same colour as your 
player, enters a basket. 


o Your ball will change colour 
when your opponent manages to 
hit it with his club, so it will score 
points for him. 

The same goes for you of course, 
so make sure you hit your 
opponent's ball when it comes 
within reach. 


e There's a little busybody halfway 
up the screen. He runs back and 
forth, trying to catch every 
passing ball. When he does, he 
carries it to the centre where he 
drops it again. You never quite 
know which way the ball will 
bounce, so make sure you are 
around so you may hit your 
opponent's when it happens to 
be coming your way 


On either side you see a little 
spinner. They take an active part 
in the game too. If your spinner 
hits a ball from your opponent, it 
assumes your colour again and 
starts scoring points for you. 
Unfortunately however the same 
happens when your ball hits the 
spinner of your opponent. 


You will soon see that the figures 
in the baskets keep changing 
constantly. It may well happen 
that your ball lands in a basket 
marked "0". Bad luck, you won't 
score any points unfortunately. 
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Each time a game is finished, 

press RESET (A), ‘SELECT GAME" 

is shown on the screen. Now: 
(a) Select another game. 

Or (b) Select another Videopac. 
Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
it, and pulling handle 
upwards. 

Replace Videopac in its box. 
Refer now to Instructions for 
Use of the next Videopac. 

Or (c) Plug aerial back into TV, and 
unplug the Videopac 
Computer from the mains. 


Check procedure 

If you suspect a fault in the 
‘equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed), 

Press RESET (4). The TV will emit 
‘a short sound, and ‘SELECT GAME’ 
should appear on your TV screen. 

If not, ensure that the equipment is 
set up properly as detailed in the 
Instructions for Use (both ofthe 
equipment, and of the Videopac 
used). If the fault remains, take 

both the equipment and Videopac 

to your dealer. 


If you want to play alone 
No problem, just select a handset 
and start playing. The computer will 
automatically take over for the other 
player. You'll soon find that he's a 
formidable opponent too! 


You may also have both players 
compete without actually taking 
part yourself. Just press RESET 
and next press key 1 and see what 
happens. 

It's fun to watch and a good way to 
study the game. 


Baskets 


Busybody, runs 
back and forth, 

tries to catch the 
ball. 


Yellow spinner 






Red spinner 


Yellow player and ball ‚Red player and ball 






(left handset) (right handset) 
KOL Centre pyramid 
Press button e 
to swing club ea 
Use joystick to 
direct your player 
Ball in basket, 
players scoros Fe 
ybody has caught 
a ponte the ball 


Score yellow player Score red player 


Game situation 








UTSC 


DE 


Gebrauchsanleitung 
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Korbbal 

(1 oder 2 Spieler) Taste "RESET" 
drücken, danach 
Taste 1 


Auf dem Bildschirm erscheint eine 
große Halle, In der Mitte zu beiden 
Seiten eines großen Kegels 
befinden sich zwei Spieler mit 
jeweils einem Schläger. Der eine 
Spieler ist gelb, der andere rot. 

Zu ihren Füßen liegt ein großer Ball 
- gelb für den gelben Spieler (linke 
Bedienungseinheit) und rot für den 
roten Spieler (rechte 
Bedienungseinheit). 


Wenn Sie Ihre Aktionstaste 
drücken, schwingt Ihr Spieler 
seinen Schläger und schlägt seinen 
Ball in die Luft. Dort befinden sich 
5 Körbe mit je einer Nummer. 
Immer wenn Ihr Ball in einen der 
Körbe fällt, wird die auf dem Korb 
angezeigte Punktzahl Ihrem 
Spielstand hinzugefügt. 

Der Computer verfolgt die Anzahl 
der von Ihnen erzielten Punkte und 


zeigt sie unten auf dem Bildschirm 
an. 


Immer wenn ein Spieler eine 
Hundertermarke überspringt, wird 
das Spiel vorübergehend 
angehalten, um den Spieler zu 
würdigen. Kurz darauf wird das 
Spiel wieder aufgenommen 
Sieger ist, wer zuerst 9999 Punkte 
erreicht, oder wer bei vereinbarter 
Spielbeendigung die meisten 
Punkte erreicht hat. Eine zeitliche 
Begrenzung gibt es nicht. 


Es gibt jedoch einige besondere 
Handicaps: 


© Sie erhalten nur einen Punkt, 

wenn der Ball, der in den Korb 

- fällt, dieselbe Farbe hat wie Ihr 
Spieler. 


o Ihr Ball verändert seine Farbe, 
wenn es Ihrem Gegenspieler 
gelingt, ihn mit seinem Schläger 
zu treffen. Dann zählen die 
‚Punkte für ihn. Dasselbe gilt 


natürlich für Sie. Passen Sie also 
auf, daß Sie den Ball Ihres 
Gegenspielers treffen, wenn er 
in Reichweite kommt. 


e Etwainder Mitte des Bildschirms 
befindet sich ein kleiner Hüpfer, 
der hin und herläuft und 
versucht, jeden Ball zu fangen. 
Wenn ihn das gelingt, bringt er 
den Ball zur Mitte und läßt ihn 
fallen. Sie wissen nie, in welche 
Richtung der Ball springt 
Passen Sie also auf, daß Sie voll 
da sind, um den Ball Ihres 
Gegenspielers zu treffen, wenn 
er in Ihre Richtung fliegt. 


e Auf jeder Seite sehen Sie einen 
kleinen Spinner. Sie nehmen 
ebenfalls aktiv am Spiel teil 
Wenn Ihr Spinner den Ball Ihres 
Gegenspielers trifft, nimmt er 
wiederum Ihre Farbe an und 
sammelt für Sie Punkte. 
Dasselbe geschieht aber leider 
auch, wenn Ihr Ball den 
gegnerischen Spinner trifft 


e Sie werden bald merken, daß die 


Zahlen an den Körben ständig 
wechseln. Es kann also 
durchaus sein, daß Ihr Ball in 
einem Korb mit der Aufschrift 
"0" landet: Pech für Sie, denn 


Sie erhalten leider keinen Punkt. 


Wenn Sie allein spielen wollen 
Kein Problem. Nehmen Sie eine 
Bedienungseinheit, und beginnen 


Sie mit dem Spielen. Der Computer 


übernimmt automatisch die Rolle 


des Gegenspielers, und Sie werden 


bald feststellen, daß er ein 
hervorragender Gegner ist. 


Sie können auch beide Spieler 
gegeneinander spielen lassen, 


ohne selbst teilzunehmen, Drücken 


Sie nur RESET, danach Taste 1, 
und warten Sie ab. Es macht Spaß 
zuzuschauen und ist eine gute 
Möglichkeit, das Spiel 
kennenzulernen 


Hüpfer" läuft 
vor und zurück 
und versucht, 

den Ball zu fangen 
Gelber "Spinner 


Gelber Spieler und Ball 
(linke Bedienungseinheit) 


Spielbeginn 


Ball im Korb, 
der Spieler 
erhält 9 Punkte 


Spielstand 
gelber Spieler 


Spielsituation 







Roter “Spinner” 


Roter Spieler und 
Ball (rechte 
Bedienungseinheit) 


Mittelpyramide 


Schläger per 5 
Tastendrück schwingen 


Eigenen Spieler mit 
Schalthebel steuern 


Der "Hüpfer' hat 
den Ball gefangen 


Spielstand roter Spieler 





Bei Spielende drücke RESET, es 
erscheint ‘SELECT GAME’ auf 
dem Bildschirm. Sie können nun 
a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wählen. 

b) eine andere Videopac-Cassette 
nehmen, indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgriff 
herausziehen. Stecken Sie die 
Cassette in ihre Schachtel und 


verfahren Sie nach der 
Gebrauchsanleitung für die neue 
Cassette. 

©) Stecken Sie die Antenne 
wieder in das Fernsehgeràt und 
ziehen Sie das Netzteil aus der 
Steckdose. 


Prüfprogramm 
Vermuten Sie einen Fehler, so 
verfahren Sie mit einer 
eingesteckten Videopac-Cassette 
wie folgt: 

Drücken Sie RESET und das 
Fernsehgerät gibt einen kurzen 
Ton ab und es sollte 'SELECT 
GAME” auf dem Bildschirm 
erscheinen. Ist dies nicht der Fall 





überprüfen Sie den 
Geräteanschluß nochmal wie in 
der Gebrauchsanleitung 
angegeben. Funktioniert es 
trotzdem nicht, so bringen Sie 
bitte grundgerät und Cassette zu 
Ihrem Händler. 


Die Tasten 
RESET: Rückstellen 


Die Anweisungen 
SELECT GAME: Spielewahl 




















RANCAIS 


Mode d’emploi 
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Basket 

(1 ou 2 joueurs) Appuyez sur 
RESET puis surla 
touche 1. 


Au centre de l'ècran apparaissent 
deux joueurs, munis d'un club, de 
chaque côté d'une pyramide: l'un 
est jaune, avec à ses pieds un 
ballon jaune (commande de 
gauche), l'autre rouge, avec à ses 
pieds un ballon rouge (commande 
de droite). 


Si vous appuyez sur ACTION, votre 
joueur envoie son ballon avec son 
club. Chaque fois que votre ballon 
pénétre dans l'un des cinq paniers, 
vous marquez le nombre de points 
correspondant. Votre total s'inscrit 
automatiquement en bas de 
l'écran. 


Dès qu'un joueur atteint de points, 
le jeu s'arrête le temps de le 
créditer. Puis la partie reprend. 


Le gagnant est le joueur qui le 
premier atteint 9999 points ou celui 
qui a le plus gros score au moment 
où vous avez décidé d'arrêter la 
partie. Le temps n'est pas limité 


Le jeu comporte cependant 
quelques difficultés: 


e Vous marquez uniquement 
lorsque un ballon de votre 
couleur pénètre dans un panier. 


e Votre ballon prend la couleur de 
votre adversaire lorsque celui-ci 
le touche avec son club. 

Le contraire est valable, aussine 
ratez pas le ballon de votre 
adversaire lorsque vous l'avez à 
portée de la main. 


® Le robot se déplacant 
latéralement à mi-chemin sur 
l'écran tente d'intercepter les 
ballons et les laisse alors tomber 
au centre du terrain. Vous ne 


pouvez jamais savoir dans quel 
direction le ballon va rebondir, 
aussi tenez-vous prêt à le 
renvoyer s'il vient vers vous. 


® Les tourniqueets situés de 
chaque cöte de l'écran 
correspondent chacun, par leur 
couleur à un joueur. Quand un 
ballon heurte un tourniquet, il 
prend sa couleur. 


e La valeur des paniers change 
souvent, Il peut arriver que votre 
ballon tombe dans un panier 
ayant une valeur nulle. Pas de 
chance! Vous ne marquerez pas 
de point. 


Si vous voulez jouer seul 

Aucun problème. Choississez une 
poignée et commencez à jouer. 
L'ordinateur jouera 
automatiquement contre vous et 
vous verrez vite qu'il s'avère un 
adversaire redoutable. 


Vous pouvez aussi mettre deux 
joueurs en compétition sans 
prendre vous-même part au jeu. 
Appuyez sur RESET puis sur la 
touche 1 et observez. C'est 
amusant à regarder et c'est une 
bonne façon d'étudier le 
déroulement du jeu. 


Paniers 





Le robot court latéralement 

et essaie d'intercepter les 
ballons 

Tourniquet jaune, Tourniquet rouge 

Joueur et ballon 

rouges 

{poignée de droite) 


Joueur et ballon jaunes 
{poignée de gauche) 


Début du jeu 


Pyramide centrale 


Appuyez sur action FE 
pour manoeuvrer | 
le club (©) 












Utilisez le manche à balai 
pour diriger votre joueur 


Le joueur de la 
couleur de ce ballon 


marque 9 points Le robot a attrapé 


la balle 


Score du joueur jaune Score du joueur rouge 


Situation du jeu 





Chaque fois qu'un jeu est fini, 
remettre à zéro (appuyer sur 
RESET) SELECT GAME apparait 
sur l'écran. Il est alors possible 
a) de choisir un autre jeu de la 
cartouche, ou 

b) de changer de cartouche 
Videopac. 

Pour enlever une cartouche 
Videopac placer une main sur le 
pupitre près du logement de la 


cartouche et tirer vers le haut. 
Remettre la cartouche Videopac 
dans sa boîte. 

Introduire une nouvelle cartouche 
dans le pupitre et se reporter à 
son mode d'emploi. 

c) raccorder l’arrivée antenne 
extérieure au téléviseur et 
débrancher le Videopac Computer 
du secteur pour utiliser 
normalement le téléviseur. 


Procedure de vérification 
Si l'équipement parait ne pas 
fonctionner correctement, 
procéder comme suit: 

Appuyer sur RESET. Le 
téléviseur doit émettre un son et 
‘SELECT GAME! doit apparaître 
sur l'écran. Au cas contraire, 
vérifier que l'équipement est 
installé confermément aux modes 





Touches 
RESET: remise à zéro. 


d'emploi. Si le défaut persiste, 
rapporter le pupitre et la 
cartouche chez votre vendeur. 
Instructions 
SELECT GAME: choix du jeu 









































RLANDS 


EDIE 


Gebruiksaanwijzing 





Korfspel 

(1 of 2 spelers) Druk op "RESET" 
Druk vervolgens op 
toets "1" 


Op uw TV-scherm ziet u een soort 
zaal. Op de vloer, in het midden aan 
weerszijden van een kegel twee 
spelers, die elk een knuppel 
dragen. De ene speler is geel (linker 
spelregelaar), de andere rood 
(rechter spelregelaar). Aan hun 
voeten ligt een grote bal, de ene 
geel, de andere rood. 


Als u op de actieknop drukt slaat uw 
speler zijn bal met de knuppel de 
lucht in. Daar hangen vijf korven, 
elk voorzien van een getal 

Elke keer als uw bal in zo'n korf 
terechtkomt wordt het aangegeven 
aantal punten bij uw score opgeteld, 
De computer houdt alles keurig bij 
en geeft de totaal-score per speler 
aan, onder op het scherm. 


Elke keer als een van beide spelers 
met zijn score een honderdtal 


passeert, stopt het spel even om dit 
op feestelijke manier te 
memoreren, Direct daarna gaat het 
spel weer gewoon verder. 


Winnaar is hij of zij, die als eerste 
9999 punten behaalt, Natuurlijk kan 
men zelf ook een lagere grens 
stellen. Er is geen tijdslimiet. 


Er zijn overigens een aantal extra 
moeilijkheden ingebouwd. 


e U scoort alleen als een bal met 
uw speelkleur in een korf 
terechtkomt. 


Die bal verandert van kleur als 
uw tegenstander hem met zijn 
knuppel raakt en dus ook voor 
hem punten kan behalen 
Hetzelfde geldt natuurlijk ook 
voor u. Zorg er dus voor, dat ude 
bal van uw tegenstander raakt 
als hij in de buurt komt 


e Halverwege het scherm ziet u 
een vervelende spelbreker heen 


en weer rennen. Hijprobeert elke 
bal die hem passeert te vangen, 
Lukt hem dat, dan brengt hij hem 
naar het midden waar hij de bal 
laat vallen. Dan is het afwachten 
geblazen hoe de bal op de kegel 
komt en of hij binnen bereik van 
uw knuppel komt 


e Aan beide zijden van de 
speelruimte ziet u een klein 
molentje. De ene is weer geel, de 
andere rood. Raakt een bal van 
uw tegenstander uw molentje, 
dan verandert de kleur in de uwe 
en tellen de gemaakte punten 
dus ook weer voor u 


U zult zien dat de getallen bij de 
korfjes doorlopend veranderen. 
Zo kan het ook best voorkomen, 
dat uw bal terechtkomt in een 
korf, die op dat moment "0" als 
waarde heeft. In zo'n geval 
scoort u uiteraard geen extra 
punten 
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Druk elke keer als een spel 
voorbij is op de RESET toets (A) 
Dan verschijnt de tekst ‘SELECT 
GAME” op uw scherm. Nu kunt u: 
a. Een ander spel kiezen 

b. Een ander Videopac in het 
apparaat plaatsen. Laat een hand 
op het apparaat rusten, vlak naast 
de sleuf, en trek het Videopac 
met uw andere hand omhoog 


Doe het Videopac direct terug in 
de doos. Raadpleeg de 
gebruiksaanwijzing voor het 
inbrengen van het volgende 
Videopac 

c. Gewoon TV-kijken. Sluit de 
antenne weer aan op het TV 
apparaat en haal de steker van uw 
Videopac Computer uit het 
stopcontact 


Als u alleen wilt spelen 

Geen enkel probleem. Kies een 
spelregelaar en ga spelen. De 
computer neemt dan automatisch 
de plaats van uw tegenstander in. U 
zult al gauw merken, dat hij ook een 
geduchte tegenstander is! 


U kunt beide mannetjes ook tegen 
elkaar laten spelen zonder zelf deel 
te nemen. Druk op "RESET" en 
daarna op toets ”1"' en kijk toe wat 
er gaat gebeuren. Een leuk 
schouwspel en een goede manier 
om het spel te bestuderen! 


Score van gele speler 


Spelbreker, rent 
heen en weer en 
probeert de bal 

te onderscheppen 


Geel molentje 


Gele speler met bal 
(linker spelregelaar) 


Begin van het spel 







Gele bal in korf. 
Gele speler scoort 
negen punten 


Spel-situatie 






Korven 


Rood molentje 


(rechter spelregel 


Kegel 


Druk op actieknop 
om bal te slaan 





Spelbreker heeft 
de bal onderschept 


Score van rode speler 


Rode speler met bal 


jaar) 


Gebruik de stuurknuppel 
om uw speler te bewegen 





Controle 

Als u bang bent, dat er iets aan 

de apparatuur mankeert, volg dan 
de volgende procedure (met het 
Videopac in het apparaat!). 

Druk op de RESET toets. U hoort 
een kort geluidssignaal via uw TV 
en de tekst ‘SELECT GAME" moet 
op uw scherm verschijnen. Is dat 
niet het geval, kijk dan eerst of de 





apparatuur goed is aangesloten, 
zoals aangegeven in de 
gebruiksaanwijzing (zowel van het 
apparaat als van het Videopac!) 
Blijft de storing, breng dan zowel 
het apparaat als het Videopac 
naar uw dealer. 


De Toetsen 
RESET: herstel 


De Instructies 
SELECT GAME: kies een spel 
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Istruzioni d'uso 
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Tiro al cesto 

(1 02 giocatori) Premere il tasto 
RESET Successivamente 
premere il tasto 1 


Lo schermo mostra una grande 
sala. Al centro, su entrambi i lati di 
un grande cono, si trovano due 
giocator ognuno dei quali 
rappresenta una squadra, Un 
giocatore è di color giallo e l'altro 
rosso. Ai loro piedi una palla. 

Di color giallo quella per il giocatore 
colorato di giallo (comando 
manuale sinistro) ed una rossa per il 
giocatore rosso (comando manuale 
destro). 


Quando voi premete il tasto di 
azibne il vostro giocatore si muove 
per la sua squadra e manda in alto 
la palla. Nella parte superiore 
vedete cinque cesti ognuno dei 
quali reca un numero 
Ogniqualvolta la palla entra in uno 
di questi cesti viene aggiunto al 
vostro punteggio il numero indicato 
sul cesto. Il computer tiene conto 


del numero di punti che avete 
guadagnato e li segna nella parte 
inferiore dello schermo. 


Ogniqualvolta un giocatore realizza 
cento punti, il gioco si ferma 
temporaneamente per ragguagliare 
il giocatore del suo punteggio. 
Subito dopo il gioco riprende 
nuovamente. 


Vincitore risulta quel giocatore il 
quale ottiene per primo i 9999 punti 
oppure colui che ha il maggior 
numero di punti nel momento in cui i 
giocatori decidono di fermare il 
gioco. Non ci sono limiti di tempo. 


Questo è il regolamento del gioco: 

— voi guadagnate punti solo 
quando la palla con lo stesso 
colore del vostro giocatore entra 
in un cesto 

— la vostra palla cambierà di colore 
quando il vostro avversario la 
colpisce con la sua e quindi i punti 
adranno a suo vantaggio. 
Naturalmente la stessa cosa 


avviene a vostro vantaggio 
quando colpite la palla 
dell'avversario 

— nella metà superiore dello 
schermo c'è un piccolo giocatore 
estraneo il quale, andando avanti 
ed indietro, cerca di catturare 
ogni palla che passa. Quando ciò 
gli riesce, lui la porta sul centro e 
la lascia cadere. Voi non sapete 
mai il modo in cui la palla 
rimbalzerà. Pertanto cercate di 
rimanere nei paraggi in modo che 
possiate colpire il vostro 
avversario quando capita sulla 
vostra strada. 

— Su entrambi i lati del campo voi 
vedete una piccola elica. 
Anche queste eliche svolgono 
una parte attiva nel gioco. 
Se la vostra elica colpisce la palla 
del vostro avversario, 
quest'ultima assume il vostro 
colore e porta punti a voi. 
Sfortunatamente la stessa cosa 
avviene quando la vostra palla 
colpisce la elica del vostro 
‘avversario. 


Cesti 


| Vi accorgerete subito che le cifre 

"nei cesti cambiano costantemente. 
Può avvenire che la vostra palla 
finisca nel cesto marcato "0". In 
questo caso siete sfortunati perchè 
non vi verrà accreditato nessun 
punto. 






piccolo giocatore estraneo 
che va avanti e indietro 
per catturare la palla 
elica gialla elica rossa 
giocatore e palla 
rossi 
(comando manuale 
destro) 


giocatore e palla gialli 
(comando manuale 
Se volete giocare da solo sinistro) 
Nessun problema, prendete un 

comando manuale ed iniziate il 

gioco. Il computer svolgerà 
automaticamente le funzioni 

dell'altro giocatore. Troverete che 

avete di fronte un formidabile 

avversario! 


Inlela del gioco; piramide centrale 


Premere il pulsante 
per cambiare squadra 





Usare la levetta per 
dirigere il vostro 


Potete avere due giocatori che Gelee 


‘competono senza la vostra 

partecipazione. Appena premuto il palla nel cesto, il 
tasto RESET e successivamente il Socatore accumula 9 
tasto 1 guardate quel che succede, °°" 
E' divertente osservare e studiare 

come si svolge il gioco. 






il piccolo giocatore 
estraneo ha catturato la 
palla 


punteggio del 
giocatore rosso 


punteggio del 
giocatore giallo 


Situazione del gioco 
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Ogni volta che un gioco & 
terminato premere RESET (A), 
sullo schermo apparirà SELECT 
GAME' edora: 

(a) Selezionare un'altro gioco 
O (b) Selezionare un'altra 
Videopac. 
Togliere questa Videopac 
dall'alloggio prendendola con la 
maniglia estraendola verso l'alto. 


Riporre la Videopac nella propria 
custodia. 

Riferirsi ora alle istruzione della 
nuova Videopac. 

O (c) Disinserire lo spinotto cavo 
d'antenna del TV e togliere 
l'alimentatore dal Videopac 
Computer. 


I Tasti 
RESET: azzeramento 


Verifica procedure 

Se dubiti che l'apparecchiatura sia 
guasta segui questa procedura di 
verifica (con una Videopac 
inserita). 

Premere RESET (A). II TV dovrà 
emettere un breve suono e sullo 
schermo dovrebbe apparire 
‘SELECT GAME’. 

Se ciò non si verifica assicurarsi 


che l'apparecchio sia 
correttamente collegato come 
indicato nelle Istruzioni (sia del 
Videopac Computer sia della 
Videopac utilizzata) 

Se rimane il mancato 
funzionamento rivolgersi al 
proprio rivenditore o all'assistenza 
Philips. 


Le istruzioni 
SELECT GAME: selezione gioco 
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Kurvespil 
(1 eller 2 spillere) Tryk på "RESET" 
og derefter på 1. 


På skærmen vises en stor hal, På 
hver sin side af en stor kegle midt på 
gulvet står 2 spillere, hver med sin 
kølle, Den ene spiller er gul, den 
anden rød. Ved deres fødder ligger 
der en stor bold, en gul til den gule 
spiller (venstre fjernbetjening), og 
en rød til den røde spiller (højre 
fjernbetjening) 


Når De trykker på actionknappen, 
svinger Deres spiller sin kølle og 
sender bolden op i luften, hvor De 
kan se, der er 5 nummerede kurve, 
Hver gang Deres bold falder ned i 
en af disse kurve, øges Deres score 
med det antal points, der stod pà 
kurven. Computeren holder 
regnskab med Deres point-antal, 
som vises nederst pà skærmen. 


For hver gang en af spillerne 
passerer 100 point, stoppes spillet 


et øjeblik for at give spilleren et lille 
hvil, for kort efter at fortsætte. 
Vinderen er den spiller, som først 
opnår 9999 point; eller den som har 
flest point, når De beslutter at 
stoppe. Der er ingen 
tidsbegrænsning. 


I spillet findes et antal forskellige 
handicaps: 


— Dekan kun score når en bold, her 
har samme farve som Deres 
spiller, falder ned i en kurv. 


— Deres bold vil skifte farve, hvis 
det lykkes for modparten at 
ramme den med sin kølle, og 
bolden vil nu kunne score points 
til ham. Det samme gælder 
selvfølgelig for Dem, så bestræb 
Dem på at ramme modpartens 
bold, når den kommer inden for 
rækkevidde, 


Midt oppe på skærmen løber en 
lille travl mand frem og tilbage, 


idet han forsøger at fange alle 
forbipasserende bolde. Når han 
fanger en bold, bærer handen 
ind til midten, hvor han lader den 
falde ned igen, De ved aldrig, til 
hvilken side bolden vil falde, så 
det gælder om at være | 
nærheden, således at De kan slå 
til modpartens bold, hvis den 
falder over til Deres side, 


Ihver side af spillehallen kan De 
se en lille spinner, og disse har en 
væsentlig indflydelse i spillet. 
Hvis en af modpartens bolde 
rammer Deres spinner, skifter 
bolden farve og kan nu score 
points til Dem, Det samme vil 
selvfølgelig ske, hvis Deres bold 
rammer modpartens, 


De vil hurtigt opdage at kurvenes 
numre konstant ændrer sig, og 
det kan ske, at Deres bold falder 
ned i en kurv med nummeret ”0”. 
Det er synd, for så vil De ikke 
score nogen point for det. 





Hvis De ønsker at spille alene. 


Det er intet problem. De vælger blot 


en fjernbetjening og begynder at 
spille. Computeren vil nu 
automatisk spille som Deres 
modpart. De vil hurtigt opdage, at 
den også er en formidabel spiller. 


De kan også få begge spillere i spil, Gul spiller og bold 


uden at De selv tager del i spillet, 
De skal blot trykke på "RESET" og 
derefter på 1, og se hvad der sker. 
Det er sjovt at se på, og engod 
måde at studere spillet på 


Travi lille mand, løbende 
frem og tilbage i 
forsøg på at fange 
bolden, 


Gul spinner, 


(venstre fjernbetjening) 


Spillets start. 


En bold i kurv, 
spilleren scorer 
9 points. 


En spilsituation 












Rød spinner. 


Kegle. 


Tryk på actionknappen [i 
foal svinge kollen PA] 


Den lille mand 
har fanget bolden 


lød spiller og bold 
(højre fjernbetjening) 


Anvend styrepinden til 
at dirigere Deres spiller. 








Hver gang et spil er slut, indtastes 
RESET (A), og SELECT GAME 
fremtræder på skærmen, 
hvorefter De enten 

a) Vælger et andet spil i 
Videopacen 

Eller b) Vaelger en anden 
Videopac. Den netop anvendte 
Videopac fjernes ved at trække 
den forsigtigt op af tastaturet. 


Videopacen lægges derefter 
tilbage i dens opbevaringsboks. 
Herefter lases brugsanvisningen 
for den næste Videopac 

Eller c) Sæt antennestikket 
tilbage i TV-apparatet og afbryd 
Videopac Computeren. 


Kontrolprocedure 

Hvis De nærer mistanke om en 
fejl i udstyret følg da denne 
procedure (med en Videopac 
isat). Indtast RESET (A) 
TV-apparatet vil udsende en kort 
lyd, og SELECT GAME skulle 
fremtræde på Deres TV-skærm. 
Hvis ikke, kontrolleres om 





udstyret er korrekt tilsluttet som 
vist i brugsanvisningerne for bade 
Computeren og den isatte 
Videopac. Hvis fejlen vedbliver, 
kontakt da Deres forhandler 


Tasterne 
RESET: nulstillingstast 


Instruktionerne 
SELECT GAME: vaelg spil 
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Poäng-jakt 
(1 eller 2 deltagare). Tryck på 
RESET, därefter på tangent 1. 


Bilden pä TV: ns bildruta föreställer 
en stor lokal. | mitten pà golvet finns 
en liten pyramid med en spelare på 
vardera sidan. Enspelare år gul och 
den andra råd, båda spelarna håller 
ien klubba. Vid deras fötter finns en 
stor boll, en gul boll för den gula 
spelaren (vänster köraggregat), 
och en röd boll för den röda 
spelaren (höger köraggregat). 


När Du trycker pä action-tangenten, 
svingar spelaren sin klubba och slär 
upp bollen. Ovanför spelarna finns 
fem korgar placerade med olika 
nummer. Varje gång bollen kommer 
i en av dessa korgar får man den 
poäng som korgens nummer visar, 
Computern adderar och häller reda 
pà poängställningen som kan läsasi 
bildrutans underkant. 


Varje gång en spelare passerar 
hundra poäng stoppas spelet 
tillfalligt för att indikera detta. 
Därefter fortsätter spelet igen. 
Vinner gör den spelare som först 
kommer upp till 9999 poäng. 
Deltagarna kan givetvis själva 
komma överensom en annan gräns 
för spelet. Det finns ingen tidsgräns. 


Det finns ett antal speciella 

handikapp: 

e Närbollen går i en korg måste 
bollen ha samma färg som Din 
spelare för att Du skall få poäng. 


© Din boll ändrar färg om Din 
motständare träffar bollen med 
sin klubba, om bollen då går i en 
korg fär motständaren poängen. 


Samma gäller för båda spelarna, 


så försök träffa bollen når den 
kommer inom räckhåll. 


© Det finns en otrevlig figur 


halvvägs upp på bildrutan som 
försöker sabotera spelet. 

Han springer fram och tillbaka 
och försöker fånga alla bollar 
som passerar. När han lyckas, 
bär han bollen till mitten och 
släpper ner den igen. Du vet 
aldrig hur den kommer att 
studsa, så håll Dig beredd om 
den skulle komma åt Ditt håll. 


e På varje sida finns en liten 
snurra. Dessa tar också en aktiv 
deli spelet. Om motståndarens 
boll träffar Din snurra får bollen 
Din färg och ger Dig möjlighet att 
ta poäng. Olyckligtvis gäller 
samma sak om Din boll träffar 
motståndarens snurra. 


Du ser också att siffrorna på 
korgarna hela tiden ändras. 

Det kan hända att Din boll landar 
i en kort med siffran "0". Otur. 
Du får ingen poäng. 


Om Du vill spela ensam 
Inget problem, välj ett köraggregat 
och börja spela. Computern tar 
automatiskt över den andra 
spelaren. Du upptäcker snart att 
den är en utomordentlig 
motståndare. 


Du kanske vill att spelarna skall 
tävla med varandra utan att själv 
aktivt ta del i spelet. Tryck bara på 
RESET ¿ch därefter på tangent 1. 
Vänta och se vad som händer. 
Det är roligt att bara titta på och ett 
bra sätt att studera spelet. 


Korgar 








Spelsabotôren springer fram 
och tillbaks och försöker 
tanga bollen. 


Gul snurra. Röd snurra. 
Gul spelare och boll Röd spelar och boll 
(vänster köraggregat) (höger köraggregat) 


Spelstart Pyramid 


Tryck på action-knappen när Të 
Du skall svinga klubban. lo 


[A 









flytta spelaren. 


Bollen i en korg som ger 
9 poäng. 
Spelsabotören 

har fångat bollen 


Poäng gul spelare Poäng röd spelare 


Spelsituation 


Använd styrspaken till att 





Tryck på RESET [A] varje gång 
ett spel år slut. ‘SELECT GAME’ 
syns pà TV-skärmen, välj något av 
följande alternativ: 

(a) Välj ett annat spel. 

(b) Välj ett spel i en annan 
Videopackassett. Tag bort 
kassetten genom att ta tagi 
handtaget och dra uppät. 

Lägg tillbaka Videopackassetten i 


sin förvaringsask. 
Läs bruksanvisningen för nästa 
Videopac. 

(c) Sätt tillbaka antennkontakten i 
TV-mottagaren och lossa 
Videopac Computerns nätsladd 
frän vägguttaget. 


Kontrollförfarande 
Följ denna procedur (med en 
Videopac insatt) om det 
misstänks något fel i 
utrustningen. 

Tryck på tangenten RESET (A). 
TV-mottagaren skall dä ge ifrån 
sig ett kort ljud och ‘SELECT 
GAME’ skall synas pà 
TV-skärmen. Om så inte är fallet 


kontrolleras att utrustningen är 
uppkopplad engligt anvisningarna i 
bruksanvisningarna (bäde för 
apparaten och den insatta 
kassetten). Tag med bäde 
apparaten och Videopackassetten 
till handlaren om felet kvarstär. 


Tangenter 
RESET: äterställning 


Instruktioner 
SELECT GAME: välj spel 
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Koripeli Aina kun pelaaja saavuttaa täydet kannattaa siis olla lähellä ja lyödä Jos haluat pelata yksin N 

(1 tai 2 pelaajaa) Paina näppäintä sata pistettä, peli keskeytetään vaikka vastustajan palloa. Se käy helposti, valitse vain $ 

RESET paina hetkeksi ja pelaajaa onnitellaan. — — Kummallakin puolella näkyy vielä ohjausyksikkö ja aloita. Tietokone 
seuraavaksi Peli jatkuu hetken kuluttua. pieni pelaaja, joka myös osallistuu pelaa automaattisesti toisen TEEN de 
näppäintä 1 peliin aktiivisesti. Jos oma pelaajan puolesta. Huomaat pian edestakaisin ja yrittää 


Kuvaruudussa näkyy suuri halli 
Keskellä lattialla suuren kartion 
kummallakin puolella on pelaaja 
mailoineen. Toinen pelaaja on 
keltainen ja toinen punainen 
Kummallakin on jaloissaan suuri 
pallo; keltainen keltaista pelaajaa 
(vasen ohjausyksikkö) ja punainen 
punaista pelaajaa (oikea 
ohjausyksikkö) varten. 


Kun painat kytkintä, pelaaja 
heilauttaa mailaansa ja lyö pallon 
ilmaan. 

Koreja on viisi ja jokaisessa on 
numero. Joka kerta kun pallosi 
putoaa yhteen koriin, korin 
osoittama pistemäärä lisätään 
pisteisiisi. 

Saavutetut pisteet näkyvät kuvan 
alareunassa 


Voittaja on se joka ensin saa 9999 
pistettä tai se jolla on enemmän 
pisteitä silloin kun peli päätetään 
lopettaa. Alkarajaa ei ole 


Muutamia rajoituksia: 

— Saat pisteitä vain silloin kun 
koriin putoaa pelaajasi värinen 
pallo. 

— Pallosi vaihtaa väriä, jos 
vastapelaajasi osuu siihen 
mailallaan ja hän saa silloin pisteet. 
Sama koskee sinua, joten 
kannattaa lyödä vastapelaajan 
palloa, jos se sattuu ulottuville. 

— Pieni touhuaja liikkuu 
kuvaruudun puolessa välissä. Hän 
juoksee edestakaisin ja koettaa 
ottaa kiinni palloja. Kun hän saa 
pallon kiinni, hän vie sen keskelle ja 


pudottaa pois. Koskaan ei voi tietää 


mihin suuntaan pallo pomppaa, 


spinnerisi osuu vastapelaajan 
palloon, se muuttuu saman 
väriseksi kuin pelaajasi ja kerää 
pisteitä sinulle. 

Valitettavasti samoin käy, jos oma 
pallosi osuu vastapelaajan 
spinneriin. 

— Huomaat pian että korien pisteet 
vaihtuvat jatkuvasti. Voi hyvin 
käydä niin että pallosi putoaa 
O-pisteiseen koriin. Huonoa onnea, 
pisteitä ei tule. 


että sekin on varteenotettava 
vastustaja 


ottaa pallon kiinni 
Keltainen spinneri 


Keltainen pelaaja ja 
pallo (vasen 
ohjausyksikkö) 


Saat myös molemmat pelaajat 
kilpailemaan osallistumatta itse 
lainkaan peliin, Paina vain 
näppäintä RESET ja sen jälkeen 
näppäintä 1 ja jää katsomaan mitä 
tapahtuu. Katselu on hauskaa ja 
samalla voi tutustua peliin 


Peli alkaa 


Pallo korissa, pelaaja 
saa 9 pistettä 


Keltaisen pelaajan 
pisteet 


Pelitilanne 








ja pallo (oikea 
ohjausyksikkö) 


Keskuspyramidi — Lyö mailaa 


painamalla 
kytkintä Ei 


ohjausvivulla 


Touhuaja 
on saanut pallon 


Punaisen pelaajan 
pisteet 


Punainen spinneri 


Punainen pelaaja 


Liikuta pelajaasi 





Aina kun peli päättyy, paina 
näppäintä RESET (A), 
Kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME, jolloin voit: 

(a) Valita uuden pelin, 

tai (b) Vaihtaa toisen 
Videopac-kasetin. Poista Videopac 
vetämällä kahvasta. Aseta kasetti 
koteloon. Katso toisen 
Videopac-kasetin käyttöohjetta. 


tai (c) Yhdistä antenni takaisin tv: 
hen ja irrota Videopac Computer 
verkosta. 


Tarkistus vika ei korjaannu, toimita sekä 
Jos epäilet että laitteessa on laite että Videopac-kasetti 
vikaa, toimi näin (Videopac-kasetti kauppiaale. 

paikallaan) 

Paina näppäintä RESET (A) TV 

antaa lyhyen äänimerkin ja 

kuvaruutuun tulee ohje SELECT 

GAME. Jos näin ei tapahdu, 

varmista että laite on asennettu 

oikein käyttöohjeen mukaan. Jos 


Näppäimet 
RESET: palautus 


Ohjeet 
SELECT GAME: valitse peli 
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Juego del enceste 

(1 62 jugadores) Aprieten RESET a 
continua-ciòn, 
aprieten la tecla 1 


La pantalla representa un gran 
salön. En el centro, en el suelo ya 
cada lado de un gran cono, dos 
jugadores, cada uno de los cuales 
lleva un bate. Un jugador es 
amarillo; el otro, rojo. A sus pies, 
una gran pelota: amarilla para el 
jugador de este color (control de la 
izquierda) y roja para el jugador asi 
coloreado (control de la derecha). 
Al apretar el botön de acciön, su 
jugador mueve el bate y envia la 
pelota al aire. Arriba hay cinco 
cestas, cada una de las cuales lleva 
un número, Cada vez que la pelota 
entre en una de estas cestas, el 
nùmero de puntos indicado en ella 
se suma al tanteo del jugador que lo 
haya conseguido. El computador se 
encarga de contabilizar la cantidad 
de puntos alcanzado por el jugador, 
que aparece en la parte inferior de 
la pantalla. 


Cada vez que un jugador gana al 
otro por un centenar, el juego se 
detiene temporalmente para 
anotàrselo al jugador. 

Poco después se reanuda el juego. 
Gana el jugador que alcance antes 
9999 puntos, o el que tenga mayor 
puntuaciön en el momento en que 
decidan terminar. 

No hay limite de tiempo. 


Este juego tiene varios obstáculos: 

e Sólo se anota puntos un jugador 
cuando una pelota de su mismo 
color entra en una cesta. 

e La pelota de un jugador puede 
variar de color si su oponente 
consigue darle con su bate, caso 
en el cual los puntos por ella 
alcanzados serán para este 
último jugador. Lo mismo sucede 
cuando es el primer jugador 
quien consigue arrebatarle la 
pelota al segundo. Por eso, 
estén atentos para batear la 
pelota del contrario en cuanto se 
ponga atiro. 


e Hay un obstáculo móvil hacia la 
mitad de la pantalla, que la 
recorre en los dos sentidos, 
intentando obstruir la trayectoria 
de la pelota. Cuando lo 
consigue, la lleva al centro, 
donde la deja caer otra vez 
Usted no sabrá nunca como va a 
botar la pelota, por lo que habrá 
de estar atento para poderle dar 
a la de su contrario cuando sea 
capturada y enviada de este 
modo. 

e Alos dos lados dela pantalla hay 
un girador, los cuales también 
intervienen activamente en el 
juego. Siel girador de un jugador 
toca la pelota del contrario se 
vuelve del color de aquél y, por 
tanto, los puntos que consiga se 
le antarán a él y no al que la 
lanzó. Claro está, que lo mismo 
le puede ocurrir al segundo, si su 
pelota choca con el girador del 
primero. 

e Observará pronto que las cifras 
de las cestas varian 


constantemente. Incluso puede 


suceder que la pelota que ha 


lanzado vaya a caer en una cesta 


marcada "0". Mala suerte! 


En ese caso no se anotará ningún por la pantalla intentando) 


punto. 


Si quiere jugar solo 
No hay ningún problema para ello. 


Elija uno de los mandos y empiece a 


jugar. El computador asumirá 
inmediatamente el papel del otro 
jugador. Pronto podrá comprobar 
que se trata de un formidable 
oponente. 


También puede hacer que jueguen 


dos, sin intervenir usted 


absolutamente en nada. Basta para 


ello con que apriete RESET y a 
continua ción la tecla I, y espere a 


ver qué pasa. Resulta muy divertido pelota en ja cesta: 


y, además, es un buen modo de 
estudiar el juego. 






Estorbo, que se desplaza 
constantemente 


capturar la pelota 
Girador amarillo 
Jugador y pelota 


amarillos (mango 
izquierdo) 


Iniciación del juego 


el jugador gana 9 
puntos 


Tanteo del jugador 
amarillo 


Situación del juego 


Girador rojo 
Jugador y pelota 


rojos (mango 
derecho) 


ro 


Use la palanca para 
dirigir al jugador 


Pirämide central 


Aprieten el botön para 
mover el bate 





El estorbo ha 
capturado la pelota 


Tanteo del jugador rojo 








Cada vez que se acabe un juego, 
aprieten RESET (4). Enla 
pantalla aparece ‘SELECT GAME’. 
A continuaciòn: 

(a) Elija otro juego. 

o (b) Elija otro Videopac. 

Quiten el Videopac existente 
colocando una mano junto aél y 
empujando hacia arriba el asa. 
Vuelvan a poner el Videopac en 


su caja Vean ahora el modo de 
empleo del Videopac siguiente 
0 (c) Enchufen la antena al 
televisor y desconecten el 
computador del Videopac de la 
red: 


Proceso de prueba 

Si sospechan de algün fallo en el 
equipo sigan el proceso que se 
indica a continuación (con un 
Videopac colocado). 

Aprieten RESET (4). EI televisor 
emitirä un sonido breve y en la 
pantalla aparecerä 'SELECT 
GAME". De no ser asi, asegúrense 
de que el equipo estä bien 


instalado, tal como se indica en el 
Modo de empleo (tanto del 
equipo como del Videopac, 
usado). Si persiste el fallo, Ileve el 
equipo y el Videopac al 
distribuidor. 


Teclas 
RESET: reposición 


Instrucciones 
SELECT GAME: elija juego 
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